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DEMARRER 



Avant de commencer a jouer avec Ready 2 Rumble Boxing™: Round a, (is 
attentivement les informations ci-dessous concernsnt ton Unite Hardware 
□ream cast, 


Assure-toi que le Courant est coupe (off) sur le systeme Dreamcast. 
Branche la manette Dreamcast. 

* line manette est incluse lors de I’achat de la Dreamcast. Les manettes sup 
pfementaires et les autres peripheriques sont vendus separement. Plus d N «n 
formation sur la manette Dreamcast a la page suivante. 

Insere le disque Dreamcast Ready 2 Rumble Boxing™: Round 2. 

Presse le bouton Power pour activer la Dreamcast, 

Suis les indications affichees sur i'ecran. 

CONSOLE DREAMCAST 




BOlilCal Ouu rif 

paurouvrir 
la couvDrcle du 
compartiinepat 


Ullliser ces ports Pour brancher la manette Dreamcast ou tout autre peripherique. 
De gauche a droite: A.B.C et D. Utilizer cheque port pour brancher Respectivement 
les manettes des pueurs 1,2,3 et 4} 




f;l*. tv., •; * i|n| 

Avant de brancher [ON] le Courant de la Dreamcast, branche ia manette et 
autres peripheriques dans les ports de contrdle. Quand tu verras les con¬ 
fer a les de jeu a la page 39 de ce manuel, refere-toi a cette page-ci pour fa 
disposition des boutons. 

Pour revenir a I’Ecran Titre pendant le jeu, presse et maintiens simul- 
tanement fes boutons A, B, X, Y et Start. Le logiciel redemarrera en 
douceur et montrera TEcran Titre. 


Ne touche jamais le Stick 
Anafogique ou les gachettes 
G/D lorsque tu branches le 
Courant [ON). Cela inter- 
rompt fa procedure ^initiali¬ 
sation de la manette et 
provoque un fonctionnement 
incorrect de celle-ci. 

Si, lors de la mise en 
marche, tu touches acciden- 
tellement le Stick Anaiogique 
ou les gachettes G/D, coupe 
immediatement le courant et 
rebranehe-fe sans toucher la 
manette. 


MANETTE DREAMCAST 














































Utilise le VM pour Charger ou Sauvegarder des Donnees de Configuration et 
les parametres des options sur ton VM. Puis presse le bouton A pour 
Charger ou Sauuegarder les donnees. Ready 2 Rumble Boxing™, Round 2 a 
une Auto-sauvegarde, done si tu as un VM dans ta manette, les donnees du 
jeu seront automatiquement sauvegardees. 

Quand tu sauvegardes des donnees, la Configuration de la Manette et les 
autres parametres de configuration du jeu sont sauvet^ardes sur le VM 
jusqu’a ce que tu rejoues avec Ready 2 Rumble Boxing Round 2. Le VM 
chargera automatiquement touts donnee sauvegardee lors de la mise en 
marche, si tu as un VM dans ta manette Dreamcast, 

le Visual Memory - (VM) 


AVERTtSSEMENT IMPORTANT 
Quand tu sauvegardes, ne 
coupe jamais le courant, ne 
retire pas le VM et ne 
debranche pas la manette. 


Ctajvtifdt 


LCD, ecrafi n 
tfishiinc (ppidCH 


MulddirecEitinnclle 



Gurnec-teur 


BduTcvi de Vb ill u 
Bouton de Mode 
Bouton 13 
Boutofi A 




Le Vibration Pack est un peripherique [vendu separement] qui augmente 
tes sensations de jeu en vibrant, Quand il est active, le Vibration Pack te 
permet de sentir cheque coup du jeu. 

Observe le diagraming ci-dessous pour ('utilisation correcte du Vibration 
Pack. Si tu en utilises un et que tu veux I’arreter, tu peux le faire dans le 
Menu Options [voir Pages 41-42). Selectionne VIBRATION PACK et presse 
Gauche ou Drcite pour activer [ON] ou desactiver (OFF) ie Vibration Pack. 


DREAMCAST VIBRATION PACK™ 




Pour reuenir a I’Ecran Titre pendant le jeu, presse et maintiens simuitane- 
ment les boutons A, B, X, Y et Start, La Dreamcast redemarrera douce- 
ment le logiciel. 

St le Vibration Pack est insere dans le Port d'Expansion 1 de la Manette 
Dreamcast, le Vibration Pack est connecte mais pas bloque. Si la manette 
est secouee, le Vibration Pack peut fonctionner mal pendant le jeu ou gener 
d’une autre fagon le jeu, 
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CONTROLES DE JEU 




Voici ies controles predetermines de Ready 2 Rumble Boxing™: Round 2. Si tu veux 
changer la configuration de ta marietta, tu peux la faire dans le Menu Options. Voir 
Pages 41-42 pour plus d’informations. 



MENU PRINCIPAL 






MOUVEMENTS DE BASE 

BOUGER BOXEUR - Boutons Directionnels ou Stick Analogique 

BLDCAGE BAS - Gachette Gauche 

BLOCAGE HAUT - Gachette Droite 

COUP GAUCHE BAS - Bouton A 

COUP DROIT BAS - Bouton B 

COUP GAUCHE HAUT Bouton X 

COUP DROIT HAUT - Bouton Y 

PAUSE (acoes au Menu Pause) - Bouton Start 

MOUVEMENTS SPECIAUX 

NOTE: Les controles avec rfes fleches demandant de presser fes boutons directionnels 
ou le stick analogique dans fa direction indiquee. Ces directions sont valahfes quand ton 
boxeur est a gauche de I’ecran. Pense a inuerser les directions horizcntales lorsque tu 
G5 a droite de I'ecran. 




DIRECT - Bouton X 
DROIT - Bouton Y 
COUP AU CORPS - -► + Bouton B 
CROCHET BAS - 4 + Bouton A 
CROCHET HAUT -t + Bouton Y 
ESQUIVER - 4 + Gachette G ou D 
PARADE - Taper deux fots la Gachette G ou D 
PROVOGUER L'ADVERSAIRE (one des suivates combinaisons) 

Boutons B + Y ou Boutons A + Y ou Boutons X + B 

ACTfVER LE MODE RUMBLE - Gachettes G + D {quand tu ecris RUMBLE) 
ACTtVER LE RUMBLE FLURRY - Boutons X + Y s 


Boutons A + X on 



Sur I’Ecran litre du jeu, presse le bouton START pour 
acceder au Menu Principal. Marque ta selection et 
presse le Bouton A pour entrer dans le sous-menu ou 
le mode de jeu. 



MODE ARCADE 

Void le mode de jeu pour ceux qui veufent sauter sur le 
ring et commencer le combat. Selectionne le nombre de joueurs (1 ou 2), 
selectionne tes boxeurs et en avant! 


MODE CHAMPIONNAT 

EntraTne tes boxeurs dans ton gymnase. Fais toi riche en gagnant des com¬ 
bats. Si tu penses que ton boxeur est en pleine forme, inscris-le a un Combat 
pour le Tttre [si tu y as droit). Plus d'infos aux Pages 46-50. 


MODE TOURNOI 

Monte ton propre tournoi pour savoir qui est le gars [ou la fille) fe plus fort. 
Huit joueurs peuvent y participer! Voir Page 51 pour plus d'infos. Tu dois 
avoir deux manettes pour ce mode de jeu! 


MODE BATAILLE D’EQUIPE 

Envoie tes boxeurs sur le ring pour affronter une equipe adversaire. La pre¬ 
miere equips qui bat les autres boxeurs est la gagnante. Voir Page 52. 


OPTIONS 

Regie le volume du jeu, configure tes manettes et beaucoup plus! Lis les deux 
pages suivantes pour plus d’infos. 


A 
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Avant de lacer tes gants, tu peux regler certaines options* Sur !e Menu 
Principal, marque OPTIONS et presse le Bouton A. Pour regler une option, 
marque-la en utilisant les Boutons Directiannels ou le Stick Analogique, Puis 
presse Gauche ou Droite pour regler foption. Pour changer la configuration de 
la manette, tu dois marquer MANETTES et presser le Bouton A* 

NIVEAU D'HABILETE 

II controle la difficulty du jeu. Selectionne entre 
FACILE, MOYENNE et DURE. 

CHUTES 

Elies determinant le nombre de fois que tu peux 
atterrir sur ton derriere avant de perdre. Choisis 
entre 1 et 1 □ chutes, 

ROUNDS 

Determine le nombre de rounds (1 a 12) du com¬ 
bat. 

DUREE DU ROUND 
Combien de temps doit durer chaque round? Selectionne de 15 secondes a 
180 secondes (3 minutes). 



AJUSTER LE SON 

Ce sous-menu te permet d’augmenter ou baisser le volume des differents 
sons du jeu. L'echelle va de 0% (silence) a 100% (volume maximum) pour les 
Effets Sanores, les Sons de Selection, la Musique, le Bruit de la Foule et les 
Hommes de Coin, Tu peux aussi choisir entre Stereo et Mono, 



<a iBii^iiii'irli . 





MANETTES 

Cette option te permet de changer ia configuration des manettes. Pour 
changer la configuration, presse Haut et Bas sur les Boutons Direotionnels ou 
avec le Stick Analogique pour marquer les boutons. Pour changer un 
bouton, marque-le et presse le bouton qui le remplacera. Pour revenir a la con¬ 
figuration normale [predetermineej, marque NORMAL et presse le Bouton A. 
Une fois fini, marque ACCEPTER et presse le Bouton A. 

AJUSTER UECRAN 

Ce sous-menu te permet de Centrer et Tourner 
l'affichage pour I’adapter a toute TV. Tu peux 
aussi ajuster la Distortion et le Pincement, Utilise 
les Boutons Directionnels. Si tu fais une erreur, 
marque RENDRE UECRAN NORMAL et presse le 
Bouton A pour remettre I’ecran aux valeurs ini¬ 
tiates. 

PARAMETRES IN1TIAUX 

Marque cette option et presse le Bouton A pour 
retablir les options du jeu a leur parametres initiaux [par defaut), 

Ben, maintenant que tu sais ajuster les options du jeu, voyons le jeu en 
lui-meme. Alors si tu es pret, tourne la page et monte sur le ring! 



























CHOiSIS TON BOXEUR 

Pour selectionner les boxeurs dans le Mode Arcade, 
marque-les et presse le Bouton A. Si tu les marques 
et presse le Bouton X, tu peux changer la tenue de 
ce boxeur. Chaque boxeur a das tenues differentes, 
decouvre-les. On ne peut selectionner que les 
boxeurs visibles. Si tu veux selectionner un boxeur 
au hasard, marque la case "? ,J et presse le 
Bouton A. 


MOMENTS STELLAIRES AVANT LE COMBAT 
Avant chaque combat, les boxeurs sont presentes par 
I’unique Michael Buffer, la Voix des Champions™. 
Apres I’introduction des boxeurs, chacun d’eux aura 
son mat a dire. 

Des boxeurs qui vont se rencontrer, certains ont des 
histoires a meres qui depassent de loin les cordes du ring. Quand deux 
boxeurs se detestent, ces matches “a couteaux tires" font dire aux boxeurs 
des choses qu’ils ne disent pas normalement. Ecoute attentivement, tu 
apprendras peut-etre, pourquoi ils se ha is sent tant. Regarde aussi, car le 
tapis du ring change d’apparence. Pour decouvrir qui est I’ennemi jure d’un 
boxeur, consulte la section des boxeur (Pages 53-58] de ce manuel. 




JOUER 






BARRES DE SANTE ET DE PUISSANCE 

Chaque boxeur a ses barres de Sante et de Puissance. Elies sont dans les 
coins superieurs de I’ecran et augmentent ou diminuent pendant le combat. 
Quand la Barre de Sante disparaTt, le boxeur se retrouve etourdi sur le tapis. 
Quand tu tombes, presse plusieurs fois deux boutons, cela te remettra sur 
pied. Tu ne pourras pas recuperer toute ta sante, mais au moins, tu seras 
debout et tu pourras reprendre le combat. La Barre de Puissance est 
essentielle pour donner des coups puissants ou pour faire des combos. 
Tu ne peux pas faire une combo sans puissance. La Barre de Puissance 
diminue a chaque coup donne et chaque combo, mais elle se recharge 
tres vite quand tu ne frappes pas. 

















RUMBLE!!! 

Quand tu provoques beaucoup de dommages, tu recois une lettre du mot 
RUMBLE. H est Lin peu plus difficile de faire une Provocation. Le fait de 
provoquer ton adversaire declenche des rires et te fais gagner une lettre ou 
deux, Mais attention, cela te laisse campletement expose a I'attaque! 

MODE RUMBLE 

Quand tu as les lettres pour epeler le mot RUMBLE, presse les Gachettes 
Gauche et Droite en meroe temps pour activer le MODE RUMBLE. Tu dois 
epeler le mot complet pour activer le Mode Rumble! [les lettres apparalssent 
au bas de I’ecranJ 

VAGUE RUMBLE 

Quand tu actives le Mode Rumble, tes gants s'ilfuminent. 

Quand faction reprend, presse simultanement les 
Boutons X et Y pour commencer tan attaque, Si tu veux 
utiliser le Rumble Flurry, tu dois le faire vite. Une fais que 
tes gants luisent, ils ne le font que queiques secondes. 

VAGUE 1 - Epele RUMBLE une fois pour declencher 
une serje rapide de coups. 

VAGUE 2 - Epefes RUMBLE deux fois pour lacher une serie de coups plus forts 
et hyper rapides. 

VAGUE 3 - Si es capable de le faire, epele RUMBLE trois fois pour executer une 
vague tenement puissante qu’un seul coup enverra ton adversaire hors du ring. 



Dans le Mode Championnat tu possedes un gymnase ou tu peux entramer 
tes boxeurs. Le but est de faire de tes boxeurs de vrais champions. Tu es 
responsable de leur entralnement aux combats et de les maintenir en forme. 
Pour gagner le jeu, chacun de tes boxeurs doit devenir champion. Tu peux 
les entramer pour tes combats a venir. Ces combats sont affiches sur un cal- 
endrier et sont divises en Combats Prafessionnels [pour gagner de I’argent) 
et Combats pour le Titre. 

Observe bien le calendrier du prochain combat! Et entrame-toi, car si tu 
perds trois Combats pour le Titre, ton gymnase sera ferme et tu perdras le 
jeu, Tous les combats ont lieu a la date determinee, 
alars prends bien le temps de t’entraTner! 


Dans le Menu Principal, selectionne le MODE CHAM- 
P ION NAT et presse le Bouton A, Si tu utilises un VM, 
tu peux sauvegarder tes progres. Apres avoir selec¬ 
tionne le Mode Championnat tu peux commencer un 
NOUVEAU JEU ou CONTINUER un jeu sauvegarde 
precedemment, 

Ensuite, tu peux selectionner le premier boxeur pour le 
gymnase. Tu ne pourras choisir que les boxeurs liberes. Cboists ceiui que tu 
veux et presse le Bouton A, L'abjectif est de prendre ton boxeur (qui n f a pas 
de rang] et de !e faire grimper [par tes Combats pour le Titre] jusqu’a ce qu’il 
devienne champion. 

Le Menu du Mode Championnat est !e centre de ton gymnase. C’est la que 
tu peux entramer tes boxeurs, preparer leurs prochains combats, voir leurs 
caracteristaques et bien plus de chases. 














entraTner le bqxeur 

Tu dais entraTner tes boxeurs pour les combats. Le gymnase contient 7 mini- 
jeux stimulants et a musants qui sont destines a ameliorer les performances 
du boxeur. Nous verrons cela aux Pages 49-50. 

COMBAT POUR LE TITRE 

Participe a divers combats pour obtenir un rang. Au debut, le boxeur n’a pas 
de rang et se bat pour devenir 12eme, Plus tu gagnes de combats, plus tu 
grimpes dans les rangs. Quand tu marques COMBAT POUR LE TITRE, Pad- 
versaire que tu dois vainere apparalt. Ce ne sera pas facile, alors entraTne 
bien tes boxeurs. Apres tout, le sueces de ton gymnase depend, de leurs 
performances sur le ring! Si tu perds trais combats, le gymnase sera ferme 
et tu te retrouveras a la rue (le jeu sera fini]. Cherche I’icone du Gant sur le 
calendrier, elle indique fe prochain combat. 

COMBAT PROFESSIONAL 

Pour que ton gymnase soit un vrai succes financier, et pour acheter les 
appareils d'entramement vitaux PROGRAMME VITAMINES et RUMBLE 
MASS (voir Page 50J, tu dois gagner beaucoup d'argent. Les Combats 
Professionnels permettent a ton boxeur de se faire un peu d’argent. L’icone 
$ du calendrier montre la date du prochain Combat Professionnei, entrafne- 
toif 

QUITTER 

Cette option te permet de quitter le Mode Championnat et revenir au Menu 
Principal. Pour quitter, marque QUITTER et presse le Bouton A. Tu peux aussi 
annuler Pordre de quitter. 

A 


U entraTne merit des boxeurs est important pour gagner le Mode Championnat. 
Chaque jeu d’entramement est destine a ameliorer une caracteristique du 
boxeur. Voici ces caracteristiques: 


FORCE - Elle mesure la puissance et la force des coups de tan 
- boxeur 


RESISTANCE 

ENDURANCE 

DEXTERITE 

EXPERIENCE 


Elle determine le temps que le boxeur peut rester sur le 
ring sans etre completement extenue. 

Quel chatiment peut supporter ton boxeur? 

Get attribut controle la vitesse du boxeur. Plus !e niveau 
de dexterite est eleve, plus le boxeur est rapide, 

Combien de combats ton boxeur a-t-ii faits? Ton expe¬ 
rience augmente avec le nombre de Combats pour Titre. 


Apres chaque combat, tu devrais toujours essayer d’ameliorer les talents de ton 
boxeur Quand tu PentraTnes, fais autant de jeux que possible, ne te borne pas a 
un seul jeu. Cela harmonise les talents du boxeur A quoi sert d'etre terriblement 
fort si on ne tient pas la longueur d’un combat? Et si tu n’entraTnes pas ton boxeur, 
ses performances diminuent. 


Pour entraTner ton boxeur, marque ENTRAIN ER BOXEUR et presse le Bouton 
A. Ensuite presse Gauche ou Droite sur les Boutons Directionnels ou avec le 
Stick Analogique pour voir les jeux d’entramement. Ceux-ci sont listes comme 
equipements. Selectionne ce jeu en pressant le Bouton A. Ensuite tu peux 
selectionner le niveau de PentraTnement (difficult^) en pressant Gauche et 
Droite. Quand tu es prit, presse le Bouton A pour continuer A 











POmm 


Maintenant tu dois selectionner la duree de I'entraTnement. Avec ie calendrh 
er, choisis la date de la FIN de I’entrainement. Plus I’entratnement est long, 
plus les attributs augmentent. Mais attention, observe bien les barres d’at- 
tributs, car les attributs augmentent on diminuent selon la longueur de Pen- 
trainement. VERT indique une augmentation, ROUGE, une diminution de I’at- 
tribut. N'oublie pas de surveiller Ie calendrier et de t’entrafrier pour le 
prochain combat! 


JEUX D’ENTRATNEMENT 

Les jeux d’entrainement sont en fait des mini-jeux destines a ameliorer les 
attributs du boxeur. Selon la fagon dont tu t’es debrouille dans le jeu, I’at- 
tribut (base sur le jeu que tu as fait) augmente ou stagne. Les regies des 
jeux d’entrainement sont affichees avant de commencer le jeu, alors fais bien 
attention a eiles. Une fois que tu es pret a jouer, presse le Bouton A. 


CDRDE A SAUTER 

La Corde a Sauter augmente ta resistance. Presse les boutons appropries 
au moment voulu pour marquer des points. 

SAC OE VITESSE 

Frappe et gagne des points dans ce jeu pour entramer ta force. Frappe le sac 
pour gagner des points. Plus le sac cogne le plafond, plus tu gagnes de points. 

SAC LOURD 

Ce jeu augmente ta force. Pour marquer des points, tu doss donner des coups 
quand on te le dit et tu dois les donner avec exactitude. Plus tu marque de 
points, plus I'attribut augmente. 


SAC OSCILLANT 

Ameiiore ta dexterite en frappant et en esquivant ce sac raptde. Envoie le 
coup demande et suis les mouvements exiges pour gagner beaucoup de 
points avec ce jeu d’entrainement. 

COUSSJNS RUMBLE 

Destine a augmenter ta dexterite, cet equipement te defie a lancer des coups 
aussi vite que possible. Envoie vite le coup demande car les coussins dis- 
paraTssent rapidement. 

AEROBICS RUMBLE 

Suis la petiilante Julie, rinsfeructrice d'Aerobics. Elle te montre les mouvements 
et a toi de les repeter. Cet entraTnement est destine a augmenter ta dexterite. 

HALTEROPHILIE 

Ce jeu d’entainement augmente la force de ton boxeur. Lever des poids 
fait monter un indicateur. Garde I'indicateur dans les Jimites desirees et 
tu gagneras en points et en muscles! 

AUTRES ENTRAIINIEMENTS 

II y a deux autres entrainements qui ne sont pas des jeux. II faut payer pour le 
PROGRAMME VITAMINES et le RUMBLE MASS .Pour cela, tu dois gagner de 
I'argent dans les Combats Professionnels. Le Programme Vitamines augmente 
la resistance et Is dexterite et coute $10,000 par session. Le programme 
Rumble Mass augmente enormement la force du boxeur. Le prix de I’entraine- 
ment Rumble Mass coute la modique somme de £25,000. 
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Le Mode Tournoi te permet de monter ton propre 
tournoi avec au maximum huit joueurs. Dans le Menu 
Principal marque MODE TOURNOI et presse le 
Bouton A. Selectionne le nombre de participants en 
pressant Gauche et Droite avec les Boutons 
Directionnels ou le Stick Analagique [tu peux choisir 
de 3 a 8 joueurs), Ensuite, presse le Bouton A pour 
passer a (’inscription des noms pour le tournoi. 

Maintenant, inscris le nom de chaque participant. Inserts les lettres en 
pressant le Bouton A. Une fois un nom ecrit, marque FIN et presse le Bouton 
A. Pour entrer le nom suivant, presse le Bouton A quand la ligne du nom 
du joueur est marquee, puis suis les instructions precedentes. 

Une fois que chaque joueur a inscrit son nom, il faut choisir les boxeurs. Par 
ordre numerique, chaque joueur choisit son boxeur en le marquant avec les 
Boutons Directionnels ou le Stick Analogique, puis en pressant le Bouton A. Le 
joueur suivant doit presser le Bouton A avant de pouvoir choisir le boxeur. Cela 
signale que le joueur Un a termine et que le joueur Deux est pret a commencer, 
Lorsque tous les joueurs ont choisi leur boxeur le moment est venu de voir les 
affrontements. 



Le jeu organisera automatiquement les affrontements. Si le nombre de joueurs 
est impair [3,5 ou 7), Fun des joueurs devra affronter, dans son premier 
match, un adversaire controle par I’ordinateur. Si cet adversaire gagne, il 
restera dans le tournoi jusqu’a ce qu’il soit battu. 




Ce Mode de feu permet de choisir une equipe allant jusqu’a huit boxeurs et de 
se battre contre une autre equipe. Dans le Menu Principal, marque BATAILLE 
D'EQUIPE et presse le Bouton A. 

C’est un mode pour Un du Deux Joueurs, alors decide du nombre et presse le 
Bouton A, Ensuite, choisis le nombre de boxeurs dans chaque equipe. 
Selectionne de 4 a 8 et presse le Bouton A. 

Chaque joueur peut choisir ses boxeurs en les marquant et pressant le Bouton 
A. Si tu le desires, tu peux choisir le meme boxeur autant de fois que tu le 
veux. Une fois que chaque joueur a fait son choix, la bataille peut commencer. 


Le premier joueur qui elimine le joueur de I’equipe adverse est le gagnant. 
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AFRO THUNDER 

Origins: New York City, IVJY 
Teille: 174 cm Raids: 55 Kg 
Envergure; 178 crn Age: 24 
Rival juri: G. 0. Thunder 


GH - Gauche H^ut *■ DH - Droit Haul 
GE - Gauche Bas * DB - Droit Bas 


SPECS A L - Arriere, Avant + DH 
COMBO - GH. GH, DH, DH, DH 


Afro Thunder eat petit etre alfe a Hollywood pendant un certain temps, mais il est de 
retour. Ay ant ahsndonne la boxe pendant 3 an? pour faire une carriere dans las films 
d 1 action, il rgvjent dans le but d'eclipser son cousin, G. C. Thunder, qui a vaulu prei*- 
efre sa place. Le cinema I'a ramolli en tant que boxeur mais sa presence sur senna at 
son taient de showmen soot en font une vraic star. La rivaiite familiale a donne une 
nauvelle motivation a Afro qui pro met de faire un ratour fracassant sur le ring. 


GH - Gauche Haut 
GB - Gauche Bas 


DH - Droit Haut 
DB - Droit Bas 


SPECIAL - Tepofc DH lusieurs fois 
COMBO - Avant, Avant + DH, DB„ GH 


SELENE STRIKE 

Drigme; Brasilia, Brazil 
Taitla: 189 cm Poids; 59 Kg 
Envergure: 203 cm Age: 27 
Rival jure: Mama Tua 

La grande Selene Strike revient. Apres avoir scuff art un serieux re vers aux main? dg 
nouveau hoxeur Mama Tua, dans un combat qu'elle pensait gagner, Strike a lutte con- 
tre ies demons de sa proprE confmnce. Elio s'entralne avec Lulu Valentine, et Strike 
a incar pore de nouvelles techniques - utiJisont ses habi!et£s de gymnasts et avec 
un entrainement de force - qui loi ant redonnG conPience en elle, Elle commenccra 
le championnat avecune nouvelie foi et de nouuelles armes. 


BORIS THE BEAR" KNDK1M0V 

Origins; Zagreb, Croatia 
Taille: 192 cm Poids: 99 Kg 
Envergure: 105 cm Age: 33 
Rival jur£: Butcher Brown 


GH - Gauche Haut * OH - Ora it Haut 
GB - Gauche Bas * OB - Droit Bas 


SPECIAL - Avant, Arriere + DH, GB 
COMBO - Avant + GB, DH, GH 


Les adversaires de Boris IH The Bear' 1 Knokimav utilisent le mot "traltre’ 1 . Knokimov 
prefers "opportuniste'L Ccnscient des avantages d'etre un boxeur celebre, Knokimov 
a fait, pendant ces trois dernieres an nee s, uno tournee de propagande pour lui et scs 
produits dans le mands enfcier. Cela lui a rapparte un grand nombre de partisans dans 
son pays. Pensant qu'un retour stir le ring proi anger ait ses 1 5 minutes de gloiro ■ 
et ses envies capita I istes-Knoldmou est de retour avec des logos, des sponsors et una 
energie toute nouvelle. 
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BUTCHER BROWN GH - Gauche Haut * DH - Droit Haut 

Origine: District of Columbia GB - Gauche Bas * DB - Droit Bas 

Taille: 1 BO cm Poids: 107 Kg 

Envergure; 208 cm Age: 2E SPECIAL - Arriere + GH. OB, GB 

Rival jure: Boris Knokiurtov COMBO -Arriere + DH, GH 

Banni il y a deux ans pour avoir utilise un coup mystique et morfceJ eppele ,! Le 
Pevastateur" quand il demo lit ’The Bruiser' 1 Bruce Blade, Butcher Brown a ete read- 
mis. IE est tout branze, bien repose et fin pret. Un probleme: son ancien mentor, qui 
a I eng temps essaye de Iue inculquer une certaine stability mentals, eat ratraite. Bien 
qui I sett physiquement pret a se battre, Brown doit SUiure une certains discipline men¬ 
tals pour regagner le championnat. 




ANGEL "RAGING" RIVERA 

Origine: Monterrey, Mexico 
Taille: 1BG cm Poids: 69 Kg 
Envergure: 18D cm Age: 26 
Rival jure: Racket Samchay 

Bien que le nom de Angel "Raging" Rivera's soit normslement precede du mot "show- 
boat," il est loin de n'etre que du vent, II a finalement reinparte un championnat en 
battant Rocket Samchay dans une terrible bataille de 12 rounds. Rivera a commence 
sa carrie re com me un purists de la boxe, evitant I'exhibitionisme en faveur de tech¬ 
niques conventionnellea, II changes son approcha apres avoir perdu centre un enne- 
mi peu orthodoxe. GornpE^tement transforrne, Rivera prouve que les points de style ont 
leur importance. 

MAMA TUA 

Origine: Kalopei, Oahu 
Taille: 183 cm Poids: IBB Kg 
EnvErgure: 196 cm Age: 55 
Rival jure: Selene Strike 

Mama Tua est months sur le ring de Ready 2 Rumble par accident, mais ce sera it une 
erreur des adversaires que da prendre ces 200 kilos a la legere. Mama s'est mise ^ 
le boxe pour maigrir et re star an forme, mais cIIe s'appercut vite qu'elle s'entendait 
bien evoo Iss poids lourds, ators qu'etle elevait son fils Sakm, le fameux boxeur dovonc 
luttcur Les caractdnstiques fa mi Holes sont evidentes chez Mama qui n’a pas hosoin 
de vivre da la gloire d& sgs enfants. Mama a peu d'experience mais de bonnes dertts 
(et un bon pa ids] et e’est une competence fascine nte. 


GH - GauchE Haut * DH - Droit Haut 
GB - Gauche Bas • DB - Droit Bas 


SPECIAL - Avant, Arriere + DB. DH 
COMBO - Haut, Bas + GB, DB, GH 


GH - Gauche Haut * DH - Droit Haut 
GB - Gauche Bas 4 DB - Droit Bas 


SPECIAL - Avant, Avant, DH 
COMBO Haut, Bas, GH, OB 













JOEY T, 

Qrigine: Milan, Italy 
Taiile: 195 cm Poids: 130 Kg 
Enverqure: 200 cm Age: 33 
Rival jure; Lulu Valentine 


GH - Gauche Haut * DH - Oran: Haut 
GB - Gauche Bas * DB - Drain Bos 


SPECIAL - Avant* Avant t DB 
COMBO - Haut, Bas + DB, GB, OH, DH 


JET "'IRON" CHIN 

Origins: Taipei, Taiwan 
Taiile: 177 cm Poids: E7 Kg 


GH - Gauche Haut * DH - Droit Haut 
GB - Gauche Bas * DB - Droit Bas 


lame: I / / cm hoicjs: b/ Kg 
Envergure: 198 cm Age: 23 
Rival jure- Johnny "Bad” Blood 


SPECIAL - Arrive + GH, GB, DB, DH 
COMBO - Avant 4 GH, GH, GH 


LULU VALENTINE 

□rigine: Seattle, Washington 
Taiile: 159 cm Poids: 49 Kg 
Envergure; 1 S3 cm Age: 27 
Rival jure: Joey T. 


GH - Gauche Haut * DH - Droit Haut 
GB - Gauche Bas + DB - Oroit Bas 


SPECIAL - Arne re. Arricre, Auant + DH 
COMBO - GH, DH. DB, DB 


Joey T- a perfectionne sa boac on taut que brute sans scrupule& r il if g£t done pas sun- 
prenant qu'il ait ete tofcelement humiiie quand il perdit centre une Piile, Lulu Valentine. 
A p res cefcfce defaite humiliantc. Joey T. jura do no jamais plus etre batUi at & bien 
am Elio re ses habiletes de hose rudimentaires. S'entrainant auec Main a Tua, Joey T. a 
apute tout un, nouvef arsenal de coups a ses anciens coups demolisseurs d'os. Le 
prochain but de Joey T est de contenir son temperament legendaire. 


Jet 'IroTv' Chin a engage sa popularity at sa course au thampionnat du Tournoi de 
Rumble pleine de succes dans une ecole de boao prospers. II a entrain^ guelgues uns 
des plus grands boxeurs, inclus Afro Thunder et Rocket Sam chay an utilisant des tech¬ 
niques de bexe chin oases completees par son propre style. Mon content d'avoir aban- 
donne sa propre carriers. Chin pense que son experience comma boxeur combines a 
son talent d'entraineur, ont fait de lui un combattant pFus compfct. ri La Beta de l ! Est' F 
est preto a le barrel 


Lulu Valentine n'a pas seulement une facette, et sec deux facettas-la boxa et le design 
de rrmde-na sernblent pas compatibles. Male nous parlons de Lulu Valentine, qui pos- 
sede la fra-ppe la plus rapid** du circuit. Les critiques se demandant si slle reuient sur 
le ring pour vraiment tenter de gagner le championnat, ou tout simp!ament pour fairs 
la promotion do sos vetements de sport -a I a mode. 

En tous cas, Lulu apporte une certain^ excitation au ring, soit par sa boxe. soit par 
sa mode signee. 
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J. R. FLURRY 

Origine: Los Angelos, California 
Taiile: 156 cm Raids: 68 Kg 
Envergure: 130 cm Age: 24 
Rival jure: Wild "Stubby" Corley 


GH - Gauche Haut 
GB - Gauche Bos 


DH Droit Ha Lit 
DB - Droit Bas 


SPECIAL - Arricre, Auant 4 DH 
COMBO - A vent 4 GH, GB, GB, GH 


La maturite a fait beauctiup pour J. R. Flurry. Autrefois surnomme "le Pugilists 
Pradigue", du a la facon dont il s'etait retourne contre son coach, Gino Stiletto -qui alors 
Ec rencontra sur ie ring et lui infligea sa seule et unique defaite- Flurry a loisse de cote 
□es msmeres errogantes et irrespectucuses. 

Dependant, na te trompe pas, tu rctrouveras ces attitudes de Flurry, mais camme com¬ 
plement a son talent et son savoir-faire. Flurry represents un grand defi pour tous ses 
adversaires. 


JOHNNY "BAD” BIODD 

Origins; PspStoetoe, Mew Zealand 
Taiile: 139 cm Poids: 105 Kg 
Envergure; 220 cm Age: 21 
Rival jure: Jet '■Iron" Chin 


GH - Gauche Haut 
GB - Gauche Bas 


□ H - Droit Haut 

□ B - Droit Bas 


SPECIAL ■ Avant + GH 4 DH 
COMBO - Haut, Bas 4 DB, GH, DB 


Johnny '"Bad" Blood, frers de I'ancien participant de Rumble, Jimmy Btcod, eat une 
contradiction ambulante. Sien qu'il ait vecu la pLupart do sa vie camme un berger se¬ 
rein, Blood a aussi tents la mart dans sa IMouveHe Zelande natale, an cours de bagar- 
rea dans des pubs et des atlees obscures. Bien que ses tEchniques Maori sclent 
incroyabl ament sauuages, Blood se controls, partre par son desir d a 6muler les suc¬ 
ces de son frere. 





"BIG" WILLY JOHNSON 
Origins: Chester, England 
Taills: 180 cm Poids; 79 Kg 
Envergure: 1B3 cm Age; 111 
Rival jure: RaboK RESE-4 

’"Big*' Willy Johnson est une erreur du temps, mais cela lui a aussi rendu bien service, 
Boxeur solid e, Johnson pref^reratt se battre sans gants mais il s'est adapte □ I'age 
maderne en utilisent des techniques actuelles. Cette combinaison d'ancicnne discipline 
et de methodes mod&rnes a fait de lui un boxeur comp let et different, qui con fond sou- 
vent ses adversaires. Cependant, e’est une autre affaire que de le convamcre que son 
aspect est aussi demode que les caleches. 


GH - Gauche Haut * PH - Droit Haut 
GB - Gauche Bas * PB - Droit Bas 


SPECIAL - Avant, Avant h Arriere 4 GH 
COMBO ■ Avant, Avant, Arriere 4 GH, GE 







L'inquiStent rocker punk Freak E, Oeke est nouveau dans Is T&umoi. II ports des lunettes 
de protection et ude coiffure a I'iraquoise. Ses cnnnaissanees pugilistiques viermenfc de 
combats dans des puifcs de houe lors de certains concerts punk, ob il a apprj £s resis- 
ter & la douleur. Beaucoup sousestiment ['experience de cg boxeur maigriehon et 
frenatique, qui veut semer I'am&chie dans le Tournoi Rumble, 


G. C. THUNDER 

□rigine: Miami, Florida 
Taille: 174 cm Poids: 54 Kg 
Envergure: 178 cm Age: 20 
Rival jifr£; Afro Thunder 


GH ■ Gauche Haut * DH - Droit Haut 
GO - Gauche Bas * DB - Droit Bas 

SPECIAL - Arrive, Avanrt + GN 
COMBO - Avant + GB + DB, GH, DH 


G. C. Thunder iTest pas tres grand, mais n'est pas un poids plumme quand il s'agit 
do hose eu de mode flamboyants,. Cousi n et rival da Afro Thunder, G. C. a beau coup 
de critiques qui assurent que, sur 3e ring,, il esE plus acteur qua bnjceur- Cela ne I'a 
pas dissuade d'utilizer see sucoes pour ouvrir one chains do salons de coiffure ou de 
procfamer qu'il sera le prochain champion du monde. 


WILD "STUBBY” CORLEY 

Origins; Corsicana, Texas 
Tailie; IBS cm Poids: SB Kg 
Envergure; IBB cm Age: 21 
Rival jur£: d,R. Flurry 


GH - Gauche HauE * DH - Droit Haul 
GB - Geuche Bas * DB ■ Droit Bas 

SPECIAL ■ Avant, Avant + DH 
COMBO - GH, DH, DH 


L'hietotre de Wild "Stubby 11 Corley peut uous fairs verser quelques larmes. Apres 
avoir perdu SB main gauche dans un etrange accident dg rod^o r on kii adapts un gaol 
artificial pendant SB rehabilitation et rl decouvrit son affinite svec Pa hoxe. Ay ant aban- 
donnc le rod^q. Parley, sumomme JI Le Direct le plus Rapida de I'Ouest" se tfedte a la 
boxe et est decade a preuver qu'il est capable de battre le meilleur avec une seule 
main. En fait, une seule vraie main] 



LES BOXEURS 


GH - Gauche Haut * DH - Droit Haut 
GB ■ Gauche Sas + DB - Droit Bbs 

SPECIAL ■ Arriere, Arriere + DH 
COMBO ■ Haut. Bas + GH, GB, DH 


Pour obtenir la meilieure performance de Freedom Brock, ditea-Jui simplement qu'il se 
bat pour une vague mcmstrususe. Brock vit pour le surf et la boxe n'est qu'un detail 
secondaire. Un detail, ce pendant, qui finance sea excursions de surfeur et bien qu'il 
soit d&contracte, il est tr£s motive quand il seute sur le tapis. Lee critiques ramet- 
tent en question son engagement, mats les cotes, de F Australis juequ'au Mexique, 
sent jonchees des corps brises des aurfeurs qui ont osi d£Fier Brock at son style de 
combat puu orthodoxy. 



GH - Gauche Haut 
GB - Gauche Bas 


DH - Droit Haut 
DB - Droit Bas 


SPECIAL - Avant, Arriere + DB 
COMBO - Avant, Arriere + OB, DH, GH 


Rocket Samchay a pose ses yeux sur le championnat. Plutdt, son oeil. Ce boxeur n L en 
a plus qu’un seul, a cause du pouce de Angel "Raging’ 1 Rivera. Le retaur dens sa 
Thailande natale et la perticipation a des toumois de boxe Thai' lui ont redonne un cer¬ 
tain equilibre et quelques nouveau* mouvements mortals. Ayant aiguise ses talents 
avec quelques-uns des meilleurs combattants assatiques, Samchay est dengereuse- 
ment determine a gagner le Tournoi. 


GH - Gauche Haut * 
GB - Gauche Bas * 


DH - Droit Haut 
DB - Droit Bas 


SPECIAL - Arriere, Avant, DH 
COMBO ■ Haut. Bas, GB, GH, DH 


ROBQX RESE-4 est peut etre utilis# comme instrument de marketing, mais ne lui dites 
pas cela a la figure. Pour eutant que quel quo chose de non hum sin puisse avoir una 
dgure! Destine a fa ire de la pub pour ROBDX, un engin de hoxe, d'aenobic et de car- 
diorfitness, et consid^r^ oomme i'invantien de la sante future, ROBOX RESE-4 fait plus 
qu'entralner. Cest une machine perfectionnee capahle de sublr des coups durs et 
aussi de les rendre ( quand on 3e Lui damande. Les jours de la hicyclette statique sont 
hien nlvolus! 
















_(■ MHMHaB 

Cette fois-ci, en plus ties personnages traditionnels, tu decouvriras des 
boxeurs speciaux. Tu ne peux pas Ses selectionner au debut, mais tu peux les 
liberer en gagnant des jeux dans le Mode Arcade. Jette un coup d’oeil dans les 
revues de jeux et Internet pour decouvrir tout ce qui est cache dans Ready 2 
Rumble Boxing: Round 2! 

Pius tu gagnes de jeux dans le Mode Arcade, plus tu liber eras de boxeurs. 
Es-tu capable de liberer les deux boxeurs tres speciaux ci-dessous? Et as-tu 
ce qu’il faut pour les battre? 

MICHAEL 
JACKSON 


SHAQUILLE 

O’NEAL 




GENERIQUE 







ARTISTE CHEF Emmanuel Valdez 
PROGRAMMEUR CHEF Dave Wagner 
ARTISTE SENIOR Alesia Howard 
PROGRAMMEUR SENIOR Terry Bertram 
ANIMATEUR SENIOR Mike Cuevas 
DESIGN DE LA MACHINE Ian McLean 

ARTISTES GRAPHIQUES 

Tina Hou, Tad Ehrlich & Rex Cataroja 

ANIMATEURS Jackie Corley S Umberto Bossi 

STATION SDN Orpheus Hanley 

MANAGER DEVELOPPEMENT LOGICIEL Brian Johnson 

SUPPORT SUPPLEMENTAL 
Neal O'Hara, Bert Farache, Don Poole & Brian Lawson 

MANAGER DEVELOPPEMENT MUS1QUE Aubrey Hodges 

OUTILS & TECHNOLOGY Lori Miller 

PRGDUCTEUR ASSISTANT Donte Knippel 

INTRO FMV DREAM THEATER 

FMV5 DU CHAMPIONNAT 

Murphy Michaels, Pete Pang, Dave Menkes, Dave Young, 

Roland Tamayo & Warren Atkins 

SUPPORT ARTISTIQUE SUPPLEMENTAL Aaron Carlson & Samir Patel 

SUPPORT CAPTURE MOUVEMENT J.R. Salazar & Josh Hutchins 

ANIMATION 

Joel Zales, Orpheus Hanley, Miguel Vargas, Emmanuel Valdez & Michael Jackson XfiQ 







VOIX 

Michael Buffer. Bruce Buffer, Jose Fernandez, Jason Gregory, Margo Gartner, 
Michael Cuevas, Orpheus Hanley, Andrew Hoclan, Rebecca McCabe, Murphy Michaels, 
Brenda Outiand, J.R. Salazar, Erin Shems, Brian Silva, Eric Thompson, Emmanuel Valdez, 
Kevin Wang, Richard Wheland, Yvonne White, Dave Wilkins & Shaquilfe O’Neal 

DESIGN D'lMPRESSION & PRODUCTION Midway Creative Services, San Diego, CA 

MANAGER TEST DE PRODUIT Hans Lo 
SUPERVISEES TESTS DE PRODUIT Steve Kramer G Seth McNew 
ANALYSTES CHEFS DE PRODUIT Shoe Flanagan S Andrew Nguyen 
ANALYSTES STANDARDS TECHNIQUES 
Jason Oickson, Clark Terrill G Jeff Marcus 

ANALYSTES DE PRODUIT 

Bishop, Pete Briones. Mike Mengle, Chanel Penley, Ronald Salleza, Lee Fletcher, 

Phil Gorney & Chris Allen 

MANAGER DE MARKETING DE PRDDUIT Christa Wittenberg 


MANAGER ASSOCIE DE PRODUIT 
VICE PRESIDENT, MARKETING 
DIRECTEUR, MARKETING SPORTS 
COORDINATION INTERNATIONALE 


Phil Manneau 
Heiene Sheeler 
Mike Lustenberger 
Kimberely Tilley, Robert Honeywood, 

Rema Sundararajan S Yvonne White 

REMERCIEMENTS SPECIAUX A 
Shaquifie O'Neal, Kristine Lefebvre, Ewy Tavasci, Michael! Buffer, Bruce Buffer, Kristen 
Watson, Kathy Schoback.John Rowe, Deborah Fulton, Don Knapp, Rob Gustafson, 
Sandra Brown, Amy Bartlett, Andrew Hoolan, Gary Gonzales, Mohammed Davoudian, 
Mayuko Ball, Franz Borawitz, Paul Chamberlain, Sean Coclidge, Jeannie De La Rosa, 
Filiberto Espinoza, Brian Lowe, Mylah Padigos Valdez, J.R. Salazar, Kevin Wang, 
Dave Wilkins, Byron Warner,Ten Higgins, Heather Hawkins,Mike Cavalier, 

Thang Nguyen,Tim Granich, Mike Rjbero, Mark Beaumont, David Greenspan, 
Randall Mage et Lac a I soft G a toutes nos families et amis 

REMERCIEMENTS TRES SPECIAUX A MICHAEL JACKSON 







































